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Travaux dirigés 4 : structures de controle : if, for

L’objectif de ce TD est de vous familiariser avec la notion d’itération en programmation. On
parle communément de “boucle”. Cette notion sera illustrée sur des problémes de comptage et
de répétition d’actions.

1 Exécution conditionnelle d’instructions : if

1.1 Exercice type : Le minimum de 3 valeurs

Soient 3 variables a, b, c, initialisées a des valeurs quelconques. Ecrire un programme qui
calcule et affiche a I’écran le minimum des 3 valeurs.

2 Itération : 'instruction for

2.1 Rappel
Soit le programme suivant :

/* déclaration de fonctionalités supplémentaires */
#include <stdlib.h> /* EXIT_SUCCESS */
#include <stdio.h> /x printf */

/* déclaration constantes et types utilisateurs */
/* déclaration de fonctions utilisateurs */

/* fonction principale */

int main()

{
/* déclaration et initialisation variables */
int i; /* var. de boucle */

for(i = 0;i < 5;i=1i+ 1)
{

printf("i = %d\n",i);
}
/¥ 1 >= 5 %/
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printf("i vaut %d aprés l’exécution de la boucle.\n",i);

return EXIT_SUCCESS;

/* implantation de fonctions utilisateurs */

1.

Quelle est la signification de chaque argument du for ? Quelles instructions composent le
corps de la boucle ?

. Faire la trace du programme. Qu’affiche le programme ?

3. Modifiez le programme afin que la séquence affichée soit exactement (on passera a la ligne

juste avant la fin du programme) :
-01234

-1234

-12345

- 1365

- (0,0) (1,1) (2,2).

Modifiez le programme afin que la séquence affichée soit :

-01201 2.

-012012 3.

De combien de boucles avez-vous besoin ? De combien de variables de boucles avez-vous
besoin ?

Modifiez le programme afin que la séquence affichée soit :

- (0,0) (0,1) (0,2) (1,0) (1,1) (1,2) (2,0) (2,1) (2,2).

De combien de boucles avez-vous besoin ? De combien de variables de boucles avez-vous
besoin ? Quelle est la différence de structuration des boucles entre le point 4 et le point
57

2.2 Exercice type : calcul de X7¢

Ecrire un programme qui calcule et affiche la somme des entiers de 1 & n : X74. n est un entier
quelconque.

2.3 Affichage de n fois "Coucou”

Ecrire un programme qui affiche n fois la chaine de caractéres "Coucou\n".



