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Travaux pratiques 9 : des fonctions dans le menu

1 Utilisation de fonctions dans le menu

Créer un répertoire TP9 et y copier votre fichier menu2.c du répertoire TP8 (copier a partir
de menul.c si vous n’avez pas fait menu2.c).

1.1 Tester si un nombre est premier avec une fonction

1. Dans le fichier TP9/menu?2. c, déclarer une fonction int est_premier(int n) et la définir.
Cette fonction renverra la constante symbolique TRUE (valeur 1) si n est premier et FALSE
(valeur 0) sinon.

2. Faire en sorte que le traitement du choix 1 de l'utilisateur utilise cette fonction pour
déterminer si un nombre est premier.

1.2 Calculer factorielle

3. Si vous ne 'avez pas fait lors du TPS8, dans menu. c, terminer le traitement du choix 2 de
'utilisateur (exercice de la calculette).

4. Déclarer et définir la fonction int factorielle(int n) du TD9 dans votre programme.
Tester 1a en insérant, au début de votre main, le code :

printf("3! = J%d\n", factorielle(3));

Rappel : conversion de types (réels vers entiers). Si z est un réel déclaré comme un
double et que n est un entier déclaré comme un int, alors n = x; a pour effet de convertir x
en entier, la partie décimale de x est tronquée.

5. La calculette attend un expression de la forme nombrel operateur nombre2. Faire en sorte

que si 'operateur saisi est le caractére ’ !, le second nombre ne soit pas attendu et que
le résultat affiché soit le calcul de la factorielle de la partie entiére de nombrel.

2 Questions optionnelles

Ces questions sont complétement optionnelles et peuvent étre traitées indépendamment. Tou-
jours dans le répertoire TP9, copier votre fichier menu2.c sous le nom menu3. c.
6. Ecrire une fonction int nombre_aleatoire(int n) sans argument qui renvoie un
nombre tiré au hasard entre 0 et n. Ajouter au menu le choix deviner un nombre et
le coder en utilisant la fonction précédente.

7. En reprenant le code de I'exerice 3 du TD, définir la fonction char motif (int x, int
y) de sorte qu'un disque d’étoiles soit affiché!



Correction.

/* -*%- coding: utf-8 -*- pour que emacs travaille en utf8 x*/
/* menu3.c (L1 EI), debut de 1’utilisation de fonctions dans le menu */
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#include <stdlib.h> /* EXIT_SUCCESS, rand, srand */
#include <stdio.h> /* printf, scanf */

#include <time.h> /* time */

#define TRUE 1

#define FALSE O

#define NB_MAX 100

/* declaration de fonctions utilisateurs */

/* test de primalité */
int est_premier(int n);

/* Calcul de la factorielle (vaut 1 si 1’argument est négatif) */
int factorielle(int n);

/* Tirer un nombre au hasard entre 0 et n */
int nombre_aleatoire(int n);

/* motif cercle de rayon ’rayon’ et de centre (0,0) */
char cercle(int x, int y, int rayon);

int main()

{

int continuer = TRUE; /* TRUE si on doit proposer le menu */

int choix_menu =

0;

/* Choix de 1l’utilisateur */

srand(time(NULL)); /* & ne faire qu’une fois */

/* Boucle principale d’interaction avec 1l’utilisateur */

while(continuer)

{

/* Affichage du menu */

printf ("\n\n");

printf ("kkksksskkkkskokkkkskokkk MENU soksksksksoskskskokskokkkkkokk\n" ) ;
printf ("* #\n") ;
printf("x 1) Tester si un nombre est premier *\n");
printf("x  2) Calculette *\n") ;
printf("x  3) Deviner un nombre *\n") ;
printf("x  4) Cercle d’etoiles *\n") ;
printf ("* *\n") ;
printf ("* *\n") ;
printf("* *\Il") ;
printf("x  0) QUITTER *\n") ;
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printf("* *\nn) ;
printf ("skskskskskskskkkkkkkkkkkkkkkkkkk votre choix : ") ;

/* Choix utilisateur */
scanf ("%d", &choix_menu);

/* Execution du choix de 1l’utilisateur (cas mutuellement exclusifs) */

if (1 ==

{

int

/* S
prin
scan

if (
{

3

else

{

if (2 ==

{

doub
doub
char
doub

/* s
prin
scan
scan
if (
{

3

else

{

choix_menu) /% -------—---————- Test de primalité -------------—-
p; /* nombre a tester */
aisie utilisateur */
tf("Donner un nombre entier positif : ");
£("%d", &p);
est_premier(p)) /* p est premier ... ou négatif */
printf("Le nombre ’d est premier\n", p);

/* x n’est pas premier et i - 1 divise x */

printf("Le nombre J%d n’est pas premier\n", p);

choix_menu) /* ----------ou—- Calculette -----------———mmo -

le nombre_g; /* membre gauche de 1’expression */
le nombre_d; /* membre droit de 1’expression */
op; /* operateur */

le expr; /* resultat de 1l’expression */

aisie expression */

tf ("Entrez une expression de la forme : nombre operateur nombre\n"
f("%1lg",&nombre_g) ;

(" %c",&op);

op == 7!7)

int n = nombre_g; /* ignorer la décimale */

expr = factorielle(n);
nombre_g = n; /* ignorer la décimale dans 1l’affichage */

scanf ("%1g" ,&nombre_d) ;
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/* calcul valeur expression */
/* cas mutuellement exclusif */

if(op == ’+’) /* addition */
{

expr = nombre_g + nombre_d;
b
if(op == ’-?) /* soustraction */
{

expr = nombre_g - nombre_d;
b
if(op == ’%’) /% multiplication */
{

expr = nombre_g * nombre_d;
b
if(op == ’/?) /* division */
{

expr = nombre_g / nombre_d;
b

/* affichage resultat */
if (op == ’1?)

printf ("%g %c %g = %g\n",nombre_g,op,nombre_d,expr) ;

{
printf ("%g! = %g\n",nombre_g, expr);
}
else
{
}
}
if (3 == choix_menu) /% --—————————————
{

int choix; /* choix de 1l’utilisateur pour le nombre secret */
int trouve = FALSE; /* TRUE si trouvé */
int nombre_secret;

/* Tirage aléatoire du nombre secret */
nombre_secret = nombre_aleatoire(NB_MAX) ;

/* manche joueur */
while(!trouve) /* pas trouvé nombre secret */

{

/* demande nombre & l’utilisateur */
printf ("Votre choix (nombre entre O et %d) 7\n",NB_MAX);



141 scanf ("%d",&choix) ;

142

143 if (choix == nombre_secret) /* trouvé */

144 {

145 trouve = TRUE;

146 +

147 else /* pas trouvé */

148 {

149 /* donne indice */

150 if (choix > nombre_secret)

151 {

152 printf ("Trop grand.\n");

153 X

154 else

155 {

156 printf ("Trop petit.\n");

157 +

158 i

159 }

160 /* trouvé nombre secret x/

161

162 printf ("Vous avez trouvé le nombre secret.\n");
163 +

164

165 if (4 == choix_menu) /* --------—--————- Cercle -———----——mmmmmmmm
166 {

167 int ligne;  /* numero de ligne */

168 int colonne; /* numero de colonne */

169 int rayon; /* rayon du cercle */

170

171 printf ("Donner le rayon : ");

172 scanf ("%d", &rayon);

173 printf ("\n");

174

175 /* Affichage par balayage */

176 for (ligne = -rayon; ligne <= rayon; ligne = ligne + 1)
177 {

178 for (colonne = -rayon; colonne <= rayon; colonne = colonne + 1)
179 {

180 printf ("%c", cercle(colonne, ligne, rayon));
181 +

182 printf("\n");

183 +

184

185 b

186

187 if (4 < choix_menu) /* Non disponible */



188 {

189 printf ("\n** Choix non disponible **\n");

190 b

191

192

193 if (0 < choix_menu) /* Attendre que 1l’utilisateur soit pret a revenir au m
194 {

195 char c;

196 printf("\n[Saisir un caractere pour revenir au menu] ");
197 scanf (" %c", &c); /* un caractére blanc ne sera pas pris en compte */
198 i

199

200 if (0 == choix_menu) /* quitter */

201 {

202 printf ("Sayonara\n") ;

203 continuer = FALSE;

204 +

205 +

206

207 /* valeur fonction */

208 return EXIT_SUCCESS;

209}

210

211 /% implantation de fonctions utilisateurs */
212  int est_premier(int n)

213 A

214 int 1i;

215

216 for (1 =2; i<n; i=1+1)
217 {

218 if (n % i ==0)

219 {

220 return FALSE;

221 }

222 }

223 return TRUE;

224}

225

226

227 int factorielle(int n)

228 {

229 int i; /* Var. de boucle */
230 int res = 1; /* resultat */
231

232 for 1 =1; i<=n; i=1i+1) /¥ Pour i=1, 2, ..., n */
233 {

234 res = res * i; /* mettre i dans le produit */
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/* Valeur fonction */
return res;

char cercle(int x, int y, int rayon)

{

if (x*x + y*y <= rayon * rayon)

return ’x’;
return °’ ’;

int nombre_aleatoire(int n)

{

/* tirage du nombre secret */
return rand() % n; /* entre 0 et n inclus */



